
 

 

1° TORNEO DI CALCIO A 8 

“LE SEQUOIE” LEAGUE 2010 

 

1) SEDE 

Il 1° Torneo “Le Sequoie League-Calciotto”  si svolgerà presso il Centro Sportivo “Le 

Sequoie”. 

2) ORGANIGRAMMA 

Direttore del Torneo: Emiliano Paolini 

Collaboratori: Dino Giuliani e Federico Marzolini 

Commissione Disciplinare: Marco Cariccia 

Designatore Arbitrale:Marco Cariccia 

Commissione Disciplinare del Torneo (è composta dal Designatore Arbitrale, dal 

Direttore del Torneo e da un membro della Commissione Sportiva. Detta 

Commissione rettifica e determina le sanzioni disciplinari, individuali di squadra);-

Sito Internet (verrà creato uno spazio internet sul sito del circolo in cui saranno 

riportati: la classifica, i risultati aggiornati, i marcatori, il calendario, le squalifiche e 

le foto. Per visitare il sito:(www.carsolitennis.it); 

Guida (verrà anche prodotta dai collaboratori una guida ufficiale con il calendario 

delle partite); 



Comunicati e Provvedimenti disciplinari (Le varie comunicazioni e provvedimenti 

saranno esposti ed aggiornati settimanalmente nelle bacheche del circolo, 

all’interno della club house e all’esterno). 

3) ISCRIZIONE (GRATUITA) 

La caparra di € 255 a squadra non verrà restituita, ma andrà a coprire il costo delle 

prime 3 partite. Il costo della partita è pari a € 85 (a squadra) comprensivo di acqua 

e arbitro ed eventuale utilizzo dei fratini. Il costo della copertura assicurativa è di € 

10 a persona. 

4) CAMPO DI GIOCO 

Il campo su cui si giocherà è un campo di calciotto di quinta generazione. 

5) SQUADRE 

Ogni squadra dovrà essere composta al massimo da 14 giocatori e minimo da 10. I 

giocatori devono avere come minimo un’età di 18 anni. Non possono inoltre 

partecipare al torneo più di 4 tesserati a squadra. Non potranno prendere parte alla 

competizione sportiva anche atleti che militano in categorie superiori alla 

promozione (per il calcio a 11) e superiori alla C1 (per il calcetto). 

6) EQUIPAGGIAMENTO DEI CALCIATORI 

I giocatori dovranno indossare esclusivamente la muta in modo tale di consentire 

all’arbitro e non solo di distinguere facilmente i componenti delle due squadre. Il 

portiere dovrà vestire la maglia di un colore diverso da quella dei suoi compagni, 

cosicché si possa distinguere. Per quanto riguarda le scarpe sono ammesse: scarpe 

da ginnastica, scarpini di calcetto e scarpe da calcio con 12 tacchetti in plastica. 

Sono, quindi, assolutamente vietati i tacchetti in ferro. 

7) PALLONE 

I palloni che saranno utilizzati sono di taglia n.5 (quindi da calcio). 

8) LISTE 

Le liste dovranno essere consegnate entro il 10 Giugno al direttore della 

manifestazione sportiva Emiliano Paolini, sempre entro la data prestabilita nella 

sede del Torneo. Ogni responsabile di ogni squadra dovrà presentare (per ogni 



giocatore): fotocopia del documento, certificato di sana e robusta costituzione e 

numero di telefono. Nessun giocatore potrà essere sostituito dopo la consegna della 

lista. La Lista Gara è la lista dei giocatori che entreranno in campo e di quelli che 

resteranno in panchina e dovrà essere consegnata all’arbitro 15 minuti prima 

dell’inizio di ogni partita insieme al saldo della quota a squadra. 

9) ORARI DI GIOCO 

Tutte le partite del Torneo salvo diversa comunicazione ufficiale si svolgeranno dalle 

ore 18.30 alle ore 21.30. Se il numero di squadre non sarà quello previsto saranno 

comunicati a tutti le variazioni degli orari. Nessuna partita potrà essere anticipata o 

posticipata(salvo diverse disposizioni). L’inizio delle partite non potrà avvenire con 

oltre 15 minuti di ritardo sull’orario ufficiale previsto. Se il ritardo fosse superiore la 

squadra sarà inderogabilmente dichiarata sconfitta a tavolino.  

10) REGOLAMENTO DI GIOCO 

Per Il 1° Torneo “Le Sequoie League-Calciotto”sono valide le stesse regole del calcio 

a 11 (escluso il fuorigioco, i cambi, il time-out, la durata degli incontri). 

Sostituzioni 

Durante la partita potrà essere effettuato un numero illimitato di sostituzioni 

(comprese le sostituzioni volanti, cioè un giocatore già uscito dal campo può 

rientrare). I giocatori sostituiti dovranno lasciare il terreno di gioco oltrepassando la 

linea laterale di tratto definito “altezza della mediana”.I giocatori che stanno per 

entrare in campo devono attendere che il compagno abbia completamente 

oltrepassato la linea all’altezza della mediana. I giocatori sostituiti sono ancora 

soggetti all’autorità e alla giurisdizione dell’arbitro. I giocatori in caso di eventuali 

problemi in campo dovranno avvertire l’arbitro. 

Time-out 

Ciascuna squadra disporrà di 2 time-out a partita (uno per tempo) della durata di un 

minuto. 

Durata degli incontri 

La durata delle partite del Torneo è di 50 minuti a partita divisi in 2 tempi da 25 

minuti ciascuno. Tra un tempo e un altro c’è una sosta di 5 minuti. In caso di parità, 



dalla semifinale in poi , la partita proseguirà con due tempi supplementari da 10 

minuti e se necessario con i calci di rigore. 

Inizio della partita 

La partita non potrà cominciare se una squadra avrà un numero di giocatori minore 

a 6. I giocatori che dovessero arrivare oltre l’inizio della partita non potranno essere 

più di 3 e dovranno essere riconosciuti dall’arbitro. Per il riconoscimento del 

giocatore da parte dell’arbitro la squadra dovrà chiamare un time-out o aspettare 

l’intervallo. 

Le sconfitte a tavolino 

In caso di sconfitta a tavolino sarà decretato il risultato di 3-0 . Alla seconda sconfitta 

a tavolino senza giusta causa la squadra sarà squalificata dal torneo. 

Rimessa del portiere 

La rimessa dal fondo dovrà essere effettuata dal portiere con le mani o con i piedi 

ma senza sistemare il pallone a terra (per il resto la regola del portiere per il 

retropassaggio è la stessa del calcio 11). 

Espulsione 

In caso di espulsione la squadra non potrà sostituire il giocatore e si troverà 

costretta a giocare in inferiorità numerica. 

11)  SANZIONI DISCIPLINARI 

Durante l’intero svolgimento del torneo i giocatori che accumuleranno 4 

ammonizioni saranno automaticamente sospesi per 1 giornata. 

 

 

 

 

 

 



12) PREMI 

1° CLASSIFICATA: COPPA+TUTA+BORSA+BUONO DA €.300,00 DA SPENDERE PRESSO 

IL RISTORANTE “LE SEQUOIE”. 

2° CLASSIFICATA: COPPA+BORSA+BUONO DA €.250,00 DA SPENDERE PRESSO IL 

RISTORANTE “LE SEQUOIE”. 

3° CLASSIFICATA: COPPA+BUONO DA €.200,00 DA SPENDERE PRESSO IL 

RISTORANTE “LE SEQUOIE”. 

MIGLIOR GIOCATORE: TARGA+FELPA 

MIGLIOR PORTIERE: TARGA+FELPA 

CAPOCANNONIERE: TARGA+FELPA 


